CyberDay 2026
Zpétna vazba - 2. stupen

Co zaci nejvice ocenovali?

Absolutnim vitézem se stala unikova hra / program ,,Zachran $kolu“. Z4ci si uzivali roli
,zachrancd* pred hackery. Ocefiovali, Ze hra byla ,promyslena*“ a ,napinava“. Casto
zminovali konkrétni €innosti jako louskani hesel a vytvareni fake e-maild.

Zpétna vazba velmi &asto jmenuje konkrétni lidi (Bara Ripova, Terka, Martin, Marek). Z4ci
psali, ze lektofi byli ,sympaticti“, ,mili“ a ze se jim s nimi ,dobfe povidalo“. To naznacuje, ze
lidsky pfistup byl pro Uspéch akce klicovy.

Aktivita zaméfena na malovani avatartl a diskuse o €ase straveném na telefonu (téma
dopaminu) rezonovala zejména u téch, ktefi preferuji klidnéjsi a tvarci innosti. Néktefi zaci
si diky tomu uvédomili, ze ,nemusi byt na mobilu tak dlouho*.

Mnoho odpovédi obsahuje slova jako ,,sranda“, ,,kolektiv® a ,,spoluprace®. Zaci hodnotili
pozitivné i to, Ze akce byla dobfe zorganizovana a Ze se dozvédéli nové véci praktickou
formou (napf. parametry bezpecného hesla).

Zajimavé citace z dotazniku

»,Nejvice mé bavila unikova hra na téma hackerského utoku, bylo super vidét sebe i
spoluzaky pracovat pod tlakem... skvéle promys$leno uditeli. 10/10 &¥*

,Bavila mé kaZda aktivita, ktera byla v programu. Dozvédéla jsem se dost novych véci a
uvédomila jsem si, Ze na mobilu nemusim byt tolik.“

»,Mé& nejvice bavil it fitness test, protoZe se mi libily otazky, kde jsem musel vyhledavat ale i
premyS$let a taky jsem mél dobré skoére :)*

Akce byla hodnocena vysoce pozitivné. Pokud byste planovali dal$i ro¢nik, nejsilnéjSimi
pilifi, na kterych stavét, jsou gamifikace (unikovky) a osobni kontakt s lektory, ktefi
dokazou téma podat neformalné a lidsky. Jedinym drobnym negativem byla ojedinéla
zminka o tom, ze u jedné z prezentaci zak ,malem usnul®, coz jen podtrhuje preferenci zaku
pro aktivni zapojeni.



Co zakum chybélo? (Kritické body)

Absence Policie CR: Toto je nejéast&ji zmifiovany nedostatek. Zaci druhého stupné byli
zklamani, ze letos chybéla pfednaska/prezentace policistky, ktera byla v minulém roce.
Povazovali to za velmi zajimavé a ak¢ni téma.

Opakovani obsahu: Nékolik zakl si stéZzovalo, Zze nékteré aktivity (napf. ,hackni heslo,

karticky s lidmi) byly stejné jako minuly rok. Pro ty, ktefi se ucastnili opakovang, to nebylo
dostate¢né inovativni.

Co konkrétné ses dozvédél nového?

Kyberneticka bezpeénost (Hesla) 35 %
Délka 12—14 znaku, nutnost pravidelné zmény, dvoufazové ovéreni.

Socialni inzenyrstvi a podvody 25%
Definice phishingu, jak snadné je ukrast identitu nebo vytvorit fake profil/doklady.

Psychologie a zavislosti 20 %
Role dopaminu, fungovani mozku, adiktologie, digitalni screen time.

Technické hrozby a soukromi 10 %
Odposlouchavani na verejné Wi-Fi, nebezpeci sdileni osobnich udajl a fotek.

Kybersikana 5%
Jak se branit, Ze mize postihnout kazdého a vypadat jinak, nez se zda.

Ostatni / Nic nového 5%
Opakovani z minula, nové médy v Kahootu, Policie CR.



